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 详细 

请您简要描述论文的

研究内容和意义，并

评价，特别是，文章

提出了那几个重要的

观点或方法、问题是

否成功解决、对本学

科有什么贡献？ 

虚拟财产刑法规制体系的构建非常重要，主要由于以下几个原因： 

法律滞后：随着虚拟财产的兴起，传统刑法在处理虚拟财产犯罪方面

存在滞后和不足，需要相应的虚拟财产刑法规制体系来填补这一法律

空白。 

社会秩序维护：虚拟财产刑法规制体系的建立对于维护社会秩序、保

护公民财产权益、打击各类网络犯罪具有重要意义。 

技术发展：随着科技的快速发展，虚拟财产犯罪呈现出新的特点和形

式，传统刑法体系需要跟进适应。 

 

目前虚拟财产刑法面临的挑战包括： 

跨境性：虚拟财产的特点使得犯罪往往具有跨境性，跨境追溯和司法

协助成为一大难题。 

技术性：虚拟财产犯罪往往涉及高科技手段，对刑法规制体系提出了

更高的技术要求，包括取证、审判等方面。 

法律适用：由于虚拟财产的特殊性，相关法律的适用和界定也面临挑

战，例如虚拟货币、虚拟财产的归属和保护等问题。 

刑事证据：虚拟财产犯罪的取证往往更为困难，虚拟犯罪如何获得和

使用合法的证据也是一个难题。 

因此，构建完备的虚拟财产刑法规制体系对于应对这些挑战、维护社

会秩序、保护公民合法权益至关重要。 

 

在本文中，作者首先明确虚拟财产的内涵和外延。其次，论述虚拟财

产的法律属性。再次，构建虚拟财产刑法规制体系。最后，讨论一下

虚拟财产刑法规制体系在案件处理中的应用。这个研究为推进虚拟财

产相关法律问题的建设提供了有益的思路。 

 

您觉得文章的优点、

缺点有哪些？主要理

由是什么？论文结果

不正确或有重大失误

是什么？论文缺乏重

要的结果是什么？

（需重点关注模型和

总体评价：本文整体比较清晰，论述比较充分。 

 

问题提示： 

1.文中提到的法典的简写，第一次出现需用全称，并标注后文使用的

简称。 

 

2. 关于虚拟财产的定义可能不够完整 
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推导过程的准确性）。 “虚拟财产是指在网络环境中以数字化形式对现实或者想象中物品

的模拟物。“ 

这个定义对虚拟财产进行了一定的描述，但是它存在一些不足之处： 

界定模糊：使用“模拟物品”这一术语可能有些模糊。这一表述可能

会导致对虚拟财产的理解存在歧义，因为它并没有涵盖到虚拟财产的

多样性。 

另外，何为想象中的？不够清晰。 

忽略了虚拟经济的重要性：定义并未提及虚拟财产在虚拟经济中的地

位和作用。虚拟财产不仅仅是对现实或想象中物品的模拟，它还扮演

着虚拟经济中重要的角色，例如虚拟商品、虚拟货币等。 

基于上述不足，以下是一个更全面的定义建议： 

“虚拟财产是指基于网络环境的数字化资产，包括但不限于虚拟商

品、数字化货币、数字收藏品、数字身份和其他在网络世界中具有经

济价值或意义的资产。这些资产可能在游戏、虚拟社区、区块链网络、

社交媒体平台上存在，能够被所有权、交换、买卖及其他经济行为所

影响。” 

这个新的定义更全面地涵盖了虚拟财产的多样性，包括其数字化形

式、广泛的类型、以及在虚拟经济中的重要地位。 

 

3.关于“（3）稀缺性 

有学者指出虚拟财产是一次产出后无限销售的。软件本身的生成和研

发是一次性的，而价值产生可以通过复制多次进行。许多人认为虚拟

财产并不稀缺，因为它可以无限复制。这种看法的根源在于只看到了

技术层面，而忽略了法律层面。目前，稀缺性的根据并不仅在于自然

资源的有限性，还在于人为的设置。如：在技术上，我们几乎可以免

费复制软件，使其远离稀缺状态，法律保护成为稀缺根源。Xc ;bn’

网络运营商为了盈利而开发网络产品，他们会人为地制造虚拟商品的

紧缺，以刺激用户继续参与。他们不会无条件、无限制地复制自己的

“装备”和“礼物”的。“ 

这个属性请斟酌。 

比如，游戏账号也是一种虚拟财产，但是并不稀缺，任何人都可以开

立。 

但是，等级高的游戏账号才是稀缺的，因此，“价值高的稀缺“或者

更为准确？ 

 

4. 数据信息需引用 

如，“中国裁判文书网统计 “--这个统计信息需备注下信息来源，即

统计数字显示的网页或者报告来源 

 

5.“除了账号中有少数谐音的“幸运数字”具有市场需求外，大多数

网络账号几乎没有什么财产价值 “--这个请斟酌 

比如，有些特殊的社交账号的价值和建立实践长短有关系 

 

再比如，域名也属于一种虚拟财产，也可以作为一个账号（找到特定
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企业网站），域名越短，价值越大。比如，jd.com 就是一个例子 

“经营者发现用户通过外挂、非法复制、盗窃等手段获取虚拟财产时，

有权不经用户同意无条件收回。因此，虚拟财产所有权属于经营者，

而用户仅仅享有使用权。”这种定义方式需要考虑可能的问题：如何

约束经营者？比如，账号通过运营，具有很大影响力，平台能否找借

口将账号禁止或者关停？如何保障用户的权益？从法律上，需要如何

改善这个方面？ 

 

 6.“根据债权说观点，经营者向权利人提供的是专属性服务行为，

用户对虚拟财产的控制仅限于经营者向权利人提供的服务。因此，虚

拟财产本质上是一种债权性权利“--财权说的解释不够清晰，请增加

补充说明。 

 

7.“在办理具体个案时，应当适用何种计算方法，还要根据实际情况

而定。”---还有一种需要重点考虑：比如，社交达人，具有海量粉

丝。此类账号如果找不到可比的交易价格，如何计算价值呢？从投入

时间等成本考量角度计算不合适，实际上，此类财产的价值主要和粉

丝或者正常经营可能带来的价值来考量。 

 

8.“因此，根据行为人出售赃物的数量来计算网络账户的价值更为合

适。”--如果盗取人将一个大 V的账号关闭了，比如大 V账号有粉丝

1000 万，那对大 V 来说是巨额损失。因此，这种案例中，并没有交

易，存粹造成损失。如何定义损失价值呢？ 

 

 

您认为文章是否存在

写作上的问题比如：

错别字多、语法问题

大、语言不够顺畅等。 

文章多处表述需要优化，见标注 

 

若有其他问题，请在

这里补充 

参考文献格式需规范 
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